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Annexes pour « Karaji mon amour »

Les personnages
	Bjorn Esferson

Le Maître de la ville

	Description & historique

	Voir scénario

	Charme : 3
	Heroïsme: 4

	Sagesse : 4
	Def pasive : 14 (+3) 

	Coordination : 4
	Init. Max : 4

	Puissance : 3
	Dégâts : 10

	Souffle : 4
	Trempe : 8

	
	

	Compétences diverses

	Percevoir : 4, commander : 5, épreuve : 4, armes (expert hachettes): 5, N&S : 4, galvaniser : 3

	Darius Efrios Daleram

Le voleur de secours

	Description & historique

	Originaire de Fragrance, Darius s’est rapidement fait une réputation en montant des cambriolages audacieux. Évidemment, cela lui valu bien des déboires et il dût plier bagage. Depuis, il  loue ses services sur tout Kh’saaba. Il a environ 35 ans, les cheveux courts et châtains, il triture son bouc quand il réfléchit et reste toujours calme et serein.

	Charme : 4
	Heroïsme : 4

	Sagesse : 4
	Def passive : 13

	Coordination : 4
	Init. Max : 4

	Puissance : 2
	Dégâts : ?

	Souffle : 3
	Trempe : 7

	
	

	Compétences diverses

	Comédie : 3, commander : 3, compagnonnage : 3, élégance : 3, épreuve : 3, détrousser : 4, discrétion : 4, s’introduire : 5, armes : 3

	Sadjin Al Qaassir

Le rodeur d’Ahriman

	Description & historique

	Voir scénario

	Charme : 3
	Heroïsme : 4

	Sagesse : 3
	Def passive : 8

	Coordination : 4
	Init. Max : 4

	Puissance : 3
	Dégâts : 10

	Souffle : 4
	Trempe : 8

	
	

	Compétences diverses

	percevoir : 4, artisanat : 5, épreuve : 4, armes (poings): 4, tenir le coup : 5, discrétion : 4, périple : 3
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